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El Boletin de Vigilancia Tecnologica sobre
Digitalizacién de la Produccion Industrial es una
publicacién trimestral de la Escuela de
Organizacion Industrial desarrollada en
colaboracion con CTIC Centro Tecnolodgico. Este
Boletin pretende ofrecer una vision general de las
tecnologias emergentes y los avances mas
relevantes en materia de digitalizaciéon de la
produccion industrial.

Esta publicacion forma parte de una coleccién de
Boletines tematicos de Vigilancia Tecnoldgica, a
través de los cuales se busca acercar a la pyme
informacién especializada y actualizada sobre
sectores industriales estratégicos. Los Boletines
seleccionan, analizan y difunden informacién
obtenida de fuentes nacionales e internacionales,
con objeto de dar a conocer los principales
aspectos del estado del arte de la materia en
cuestion, asi como otras informaciones relevantes
de la actualidad en cada uno de los campos objeto
de Vigilancia Tecnoldgica.
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Estado del Arte

Estado del arte acerca de las tendencias y novedades en el campo de la digitalizacién de la produccion

industrial.



Grandes modelos de

lenguaje (LLMs):

construyendo ChatGPT

ChatGPT ha llegado para quedarse... {o no? En el
articulo titulado “A vueltas con ChatGPT” se
hablard en profundidad sobre esta herramienta.
Sin embargo, la seccién actual aporta una vision
mas extensa sobre las tecnologias en las que se
basa.

Evolucion de los grandes modelos de lenguaje

La tecnologia de referencia de todas Ilas
herramientas basadas en la interpretacion del
lenguaje es el Procesamiento de Lenguaje Natural
(conocida comunmente por NLP por sus siglas en
inglés). Utilizando algoritmos y modelos especificos
se han ido desarrollando diferentes técnicas de
NLP a lo largo de los afios, como la clasificacion,
resumen o traducciéon de textos, asi como el
reconocimiento de entidades nominales. Pero
cuando todas esas técnicas (y muchas mads) se
unen, se generan los LLM (Grandes Modelos de
Lenguaje, Large Language Models). Techpedia
define los LLM como un tipo de algoritmo
Inteligencia Artificial que wusa técnicas de
aprendizaje profundo y una cantidad masiva de
conjuntos de datos para comprender, sintetizar,
generar y predecir nuevo contenido.

De este modo, ChatGPT es un LLM creado por
OpenAl; no obstante, no es ni mucho menos el
Unico existente. El primer LLM desarrollado fue
ELIZA, un agente conversacional creado en 1966 en
el MIT. Sus resultados no fueron muy buenos; sin
embargo, las diferentes técnicas de IA siguieron
desarrollandose a lo largo del tiempo y gracias a la
evolucion de las mismas en los ultimos afios, se ha
expandido exponencialmente el desarrollo de
LLMs. Esta evolucidon queda reflejada en la Figura
1, donde se detallan los principales LLMs desde
2018.


https://www.techtarget.com/whatis/definition/large-language-model-LLM
https://openai.com/blog/chatgpt
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Figura 1: Evolucién de los LLMs. Fuente: Harnessing the Power of LLMs in Practice: A
Survey on ChatGPT and Beyond

En la Figura 1 se observa un claro predominio de los LLM de tipo “decoder-only” (generalmente conocidos
también como modelos autorregresivos). Este tipo de modelos se entrenan generando la siguiente palabra de
una secuencia a partir de las palabras precedentes, resultando muy eficientes para las tareas de prediccidn de
textos. Todas las versiones de los LLMs de OpenAl (GPT-3, GPT-4) se encuentran aqui clasificadas, asi como
PaLM de Google o BLOOM (BigScience Large Open-science Open-access Multilingual Language Model), creado
por mas de 1000 investigadores de IA como un modelo gratuito.

Los LLM de tipo “encoder-decoder” se basan en predecir las palabras realizando un analisis del contexto en su
totalidad. Se entrenan con grandes conjuntos de texto y permiten obtener un conocimiento en profundidad
de las relaciones entre las palabras en el contexto en que se usan. Destacan aqui Bart de META y Unified
Language Learner (UL2) de Google.

Ambos tipos de modelos se basan en lo que se denomina una arquitectura transformadora, que mediante un
mecanismo denominado autoatencion, permite al modelo sopesar la importancia de distintas palabras o
frases en un contexto determinado, lo cual es fundamental para comprender los matices del lenguaje natural.


https://ai.google/discover/palm2
https://huggingface.co/bigscience/bloom
https://research.facebook.com/publications/bart-denoising-sequence-to-sequence-pre-training-for-natural-language-generation-translation-and-comprehension/
https://ai.googleblog.com/2022/10/ul2-20b-open-source-unified-language.html
https://ai.googleblog.com/2022/10/ul2-20b-open-source-unified-language.html
https://arxiv.org/abs/2304.13712
https://arxiv.org/abs/2304.13712

En la Figura 2 se representa la arquitectura
transformadora, basada en dos componentes
principales: la red codificadora y la red
decodificadora. La red codificadora toma una
secuencia de entrada y produce una secuencia de
estados  ocultos, mientras que la red
decodificadora toma una secuencia objetivo vy
utiliza la salida del codificador para generar una
secuencia de predicciones. Tanto el codificador
como el decodificador se componen de multiples
capas de redes neuronales de autoatencion y
feedforward.
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Figura 2. Arquitectura transformadora.
Fuente: An overview of language models: recent developments
and outlook.

Modelos fundacionales

Ante la gran cantidad de LLMs que han ido
surgiendo, en 2021 el Centro de Investigacion
sobre Modelos Fundacionales (CRFM) del Instituto
de Inteligencia Artificial Centrada en la Persona
(HAI) de Stanford definié el término de “modelos
fundacionales” como “cualquier modelo que se
entrena con datos amplios (generalmente
utilizando autosupervision a escala) que puede
adaptarse (por ejemplo, ajustarse con precision) a
una amplia gama de tareas posteriores”. Resulta
ser, por tanto, un paradigma para construir
sistemas de inteligencia artificial.

La lista de modelos fundacionales esta en continua
evolucidén, siendo la serie de modelos “GPT-n” de
OpenAl algunos de sus elementos mas conocidos y
extendidos a dia de hoy.

La comparacion entre los diferentes modelos suele
basarse en el nimero de parametros usados en su
entrenamiento. Cuantos mas parametros tenga un
modelo, mas datos podra procesar, aprender de
ellos y generar contenido. Dicho numero de
parametros sufre un incremento exponencial: GPT-
1 se lanz6 en 2018 con 117 millones de
parametros; GPT-3 se lanzé en 2020 con 175.000
millones de pardmetros y GPT-4 se lanz6 en 2023
con 1 billén de parametros (si bien este dato no
esta aun confirmado oficialmente por OpenAl).

Este aumento implica una carga de trabajo
intensiva en tiempo de computacion y coste: el
entrenamiento de un LLM requiere miles de GPU y
semanas o meses de tiempo dedicado al
entrenamiento. Se estima que una sola ejecucion
de entrenamiento para un modelo GPT-3 puede
costar mas de 12 millones de ddlares sélo en
calculo. En la Figura 3 se representa una
comparativa del tiempo de entrenamiento
necesario para algunos de los LLMs mas
relevantes.


https://arxiv.org/abs/2108.07258
https://arxiv.org/abs/2108.07258
https://learn.microsoft.com/en-us/semantic-kernel/prompt-engineering/llm-models
https://the-decoder.com/gpt-4-has-a-trillion-parameters/
https://arxiv.org/pdf/2303.05759.pdf
https://arxiv.org/pdf/2303.05759.pdf
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Figura 3. Computacién necesaria para el entrenamiento
de los LLMs. Fuente: Large Language Models Explained,
Nvidia.

Como funciona un LLM

Todos los LLM se basan en la realizacién de las
siguientes tareas, que les permiten procesar y
comprender eficazmente los datos del lenguaje
natural.

Tokenizacion: La tokenizacion es el proceso de
convertir una secuencia de texto en palabras
individuales, subpalabras o tokens que el modelo
pueda entender. Mediante el uso de algoritmos
especificos se consigue limitar el tamafo del
vocabulario del modelo al tiempo que mantiene su
capacidad para representar cualquier secuencia de
texto.

Incrustacion: Las incrustaciones son
representaciones vectoriales continuas de palabras
o tokens que capturan sus significados semanticos
en un espacio de alta dimensidn.

Atencion: Los mecanismos de atencién de los LLM
permiten al modelo ponderar la importancia de las
distintas palabras o frases en un contexto
determinado. Al asignar distintos pesos a los
tokens de la secuencia de entrada, el modelo
puede centrarse en la informacion mas relevante e
ignorar los detalles menos importantes.

Preentrenamiento: El preentrenamiento es el
proceso de entrenar un LLM en un gran conjunto
de datos (normalmente no supervisado) antes de
afinarlo para una tarea especifica. Durante el
preentrenamiento, el modelo aprende patrones
lingliisticos generales, relaciones entre palabras y
otros conocimientos basicos.

Aprendizaje por transferencia: El aprendizaje por
transferencia consiste en afinar un modelo
preentrenado en un conjunto de datos mas
pequeiio y especifico de la tarea para lograr un
alto rendimiento en esa tarea.

Principales funcionalidades

Las tareas que puede realizar un LLM pueden
dividirse en 7 categorias principales. A su vez,
dentro de estas categorias los casos de uso son
infinitos, cada usuario final (ya sea una empresa o
una persona fisica) podra adaptar las posibilidades
de un LLM a sus necesidades especificas.
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Figura 4. Principales tipos de funcionalidades que puede
realizar un LLM. Fuente: Large Language Models and
Where to Use Them



https://vitalflux.com/large-language-models-concepts-examples/
https://www.nvidia.com/en-us/glossary/data-science/large-language-models/
https://www.nvidia.com/en-us/glossary/data-science/large-language-models/
https://txt.cohere.com/llm-use-cases/
https://txt.cohere.com/llm-use-cases/

Generacion. Los LLM permiten generar texto
original escrito de manera coherente. Debido a su
entrenamiento con grandes conjuntos de textos de
diferentes fuentes, son capaces de generar texto
escrito de una manera similar a la humana.
También se incluye como texto generado al nuevo
codigo fuente que podria crear un LLM en base a
las especificaciones indicadas.

Posible caso de uso en las empresas: Para textos
enfocados a su lectura, ayudar en la creacién de
contenido para redes sociales, permitiendo
adaptar el mensaje a cada tipo de audiencia. Para
textos de codigo fuente: generar méddulos de
cédigo especifico para mejorar el SEO del portal
web de la empresa.

Resumen. La sintesis de grandes cantidades de
texto para obtener las ideas principales es otra de
las funcionalidades importantes.

Posible caso de uso en las empresas: resumir
informes o actas de reuniones.

Reescritura. Ante un texto especifico, se permite
adaptar el texto segln los pardmetros necesarios.

Posible caso de uso en las empresas: correccion de
emails en inglés para asegurar su gramatica,
pudiendo indicar el uso de un tono mas formal o
informal.

Extraccion. Esta caracteristica se basa en extraer
palabras clave de un texto.

Posible caso de uso en las empresas: creacién de
etiquetas automaticas para redes sociales.

Busqueda. Un LLM afiade la caracteristica de la
similitud semantica a las busquedas, respecto a los
buscadores actuales, ya que tendria en cuenta el
contexto.

Posible caso de uso en las empresas: mejorar la
calidad de las respuestas que pueda aportar un
chatbot utilizado para la atencién al usuario final.

Segmentacion. Esta técnica se refiere a generar
agrupaciones con alguna caracteristica comun
partiendo de una base de conocimiento.

Posible caso de uso en las empresas: segmentacion
de grupos de clientes de acuerdo a determinadas
caracteristicas para facilitar la personalizacion.

Clasificacion. Mediante esta técnica se trata de
determinar a qué categoria pertenece un
determinado elemento. En cierto modo es similar
a la segmentacion, siendo su principal diferencia
que la segmentaciéon se basa en realizar un
aprendizaje automatico no supervisado, ya que no
se conocen cuantos grupos se obtendran, mientras
que la clasificacién se basa en un aprendizaje
automatico supervisado ya que se definen de
antemano los grupos deseados.

Posible caso de uso en las empresas: analisis de
sentimientos o intenciones en los mensajes de los
clientes en redes sociales.

Mas alla de ChatGPT

Existen multiples aplicaciones que han ido
apareciendo muy recientemente con un enfoque
similar a ChatGPT, algunas de las cuales son las
siguientes:

Bing Chat (Microsoft y Open Al, 2023, gratuita).
Basada en GPT-4 e integrada en el buscador Bing.
Ofrece resultados de busqueda precisos vy
detallados a través del lenguaje natural.

Perplexity.Al (Perplexity Al, 2023, gratuita). Motor
de busqueda basado en GPT-3.5 que utiliza la 1A
para proporcionar respuestas a las preguntas del
usuario en lugar de utilizar algoritmos tradicionales
para encontrar las respuestas a lo largo de la web,
generando una interfaz de tipo conversacional.


https://www.microsoft.com/es-es/bing
https://www.perplexity.ai/

Bard (Google, 2023, gratuita). Basada en el LLM PaLM2 creado por Google. Ejerce de asistente en tareas
organizativas, administrativas y creativas del dia a dia. Esta previsto que en el futuro pueda integrarse con las
herramientas de ofimatica de Google como Gmail o Drive, ademas de otras de la suite como YouTube o el
sistema operativo Android. Es muy reciente y no esta disponible aun en Espafia.

Ariana (TIM Technologies Ltd., 2023, version gratuita y planes de pago). Basada en GPT-4 e integrada en
Whatsapp por medio de un chatbot conectado a su API.

Consensus (Consensus NLP Inc., 2021, gratuita). Enfocada a investigacion, responde a consultas hechas por el
usuario utilizando lenguaje natural con resultados basados exclusivamente en las publicaciones cientificas con
las que ha sido entrenada (200 millones aproximadamente).

IA Generativa

Es importante resaltar que los LLM se engloban dentro de una rama de la Inteligencia Artificial que se conoce
como |A Generativa, ya que se basa en generar contenido original a partir de grandes cantidades de
informacion. Es un concepto muy novedoso (su uso empezd aproximadamente en 2020), ya que es una
evolucion del aprendizaje automatico y del aprendizaje profundo, que se puede aplicar a otros conceptos
aparte del lenguaje como el contenido visual (imagen, video) o auditivo (musica, voz).

Impacto de los LLMs en las empresas

Segun el ultimo informe de Accenture, los LLM tendran un gran impacto en las empresas y en la forma de
trabajar. Segun dicho informe, las tareas basadas en el lenguaje conforman el 62% del tiempo de trabajo en
Estados Unidos. A su vez, el 65% de todas ellas tienen el potencial de ser automatizadas o como minimo
mejoradas mediante un LLM.
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Figura 5. Impacto de los LLMs en los diferentes sectores empresariales.
Fuente: A new era of Generative Al for everyone, Accenture.


https://bard.google.com/?hl=en
https://www.timworks.com/ariana
https://consensus.app/search/
https://www.nvidia.com/en-us/glossary/data-science/generative-ai/
https://www.accenture.com/content/dam/accenture/final/accenture-com/document/Accenture-A-New-Era-of-Generative-AI-for-Everyone.pdf

La Figura 5 de la pagina anterior muestra el resultado del analisis llevado a cabo, en el sector correspondiente,
obteniéndose globalmente el dato de que los LLMs pueden impactar en el 40% de las horas de trabajo totales.

Segun dicho informe casi 6 de cada 10 organizaciones se plantean utilizar ChatGPT y 4 de cada 10 planean
grandes inversiones en este sentido.

De este modo, todas las empresas deberian empezar a reflexionar acerca de su modelo de negocio y
determinar si en alglin punto una herramienta basada en un LLM puede facilitar alguna caracteristica de su
cadena de valor y, por tanto, incluir esta tecnologia en su estrategia de digitalizacion.
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05/04/2023

28 proyectos seleccionados para invertir en tecnologias digitales e
investigacion de vanguardia

La inteligencia artificial, la robodtica y los nuevos materiales se encuentran entre las tecnologias clave para la
transicion de Europa hacia un futuro digital, sostenible e inclusivo. 28 proyectos fueron seleccionados en total
en marzo de 2023 después de un proceso de evaluacidn por pares.

Su objetivo es llevar tecnologias de vanguardia a donde puedan marcar una diferencia real. Una combinacién
equilibrada de participantes en proyectos de organizaciones académicas y de investigacidon con actores del
sector, incluida una fuerte representacion de las PYME, acelerara el desarrollo, la asimilacion y el uso de los
resultados esperados del proyecto. La Comisidn aun tiene que llevar a cabo verificaciones administrativas
antes de firmar acuerdos de subvencion con los participantes en el proyecto retenidos. Se prevé que los
proyectos seleccionados comiencen en julio de 2023.

Seis proyectos seleccionados, con un presupuesto total de 20 millones de euros, impulsaran el despliegue de
la inteligencia artificial europea mas avanzada (IA) y la robdtica en la industria. Procedentes de mas de 15
paises, mas de la mitad de los participantes seleccionados proceden de la industria (la mitad de las cuales son
pymes), junto con el mundo académico y las organizaciones de investigacion.

Los proyectos seleccionados tienen como objetivo proporcionar a la industria tecnologias de inteligencia
artificial y robdtica mas auténomas, faciles de operar y confiables. Ademas de avanzar en el liderazgo
industrial, los proyectos de investigacion avanzan significativamente hacia la transparencia, la rendicion de
cuentas y la seguridad de la IA, en consonancia con el enfoque centrado en el ser humano de la UE.

Uno de los proyectos seleccionados, por ejemplo, reducird los costos de produccion y energia mediante la
automatizacion de la inspeccidn de bienes en la fabricacién a través del trabajo combinado de robots
inteligentes y humanos.

Otro proyecto tiene como objetivo el uso de robots colaborativos inteligentes en la soldadura, que se
pueden adaptar a cualquier tipo de produccién (como la fabricacidon de herramientas o la automocion)
haciendo que la fabricacidon sea mas sostenible y adaptada a las necesidades del cliente.

Seis proyectos con un presupuesto de mds de 50 millones de euros cubriran mas investigacidn basica en IA.
Los equipos participantes provienen de mdas de 20 paises europeos. Provienen principalmente de
organizaciones académicas y de investigacion, y una cuarta parte de ellos provienen de la industria. Uniran
esfuerzos para construir redes de los mejores equipos de investigacion de IA en Europa, centrandose en la
investigacion fundamental.

Estos proyectos desarrollaran técnicas emergentes y novedosas para mejorar significativamente el
rendimiento de los sistemas basados en IA en términos de precisién, robustez en multiples contextos,
capacidad de ser verificados por humanos, etc.



Un ejemplo de ello es el desarrollo de algoritmos de IA que procesan imagenes satelitales y brindan alertas
sobre desastres naturales.

Otro ejemplo de un proyecto vera sistemas de IA que ayudaran a los cirujanos y equipos médicos expertos
que trabajan en quiréfanos para tomar decisiones complejas. Un tercer ejemplo se trata de un proyecto
que traera sistemas de inteligencia artificial a personas con discapacidades, ayudandolas a planificar las

mejores rutas, teniendo en cuenta necesidades especificas como acceso restringido o pendiente
pronunciada, asi como los comentarios de los usuarios.

En general, los resultados de estos proyectos fomentardn la confianza en las tecnologias de IA, ya que se

centran en optimizar las interacciones entre humanos y IA para mantener a los humanos en control. Esto

serd esencial para ayudar a la amplia aceptacion y adopcion de estas tecnologias para que sus beneficios
para la sociedad puedan estar disponibles mas rapidamente

En Robdtica, ocho proyectos seleccionados (con un presupuesto de mas de 60 millones de euros en total)
incluirdn participantes procedentes de mas de 10 paises y que trabajan en organizaciones académicas y de
investigacion, con mas de un tercio de ellos procedentes de la industria (la mitad de los cuales son PYME.

Los proyectos tienen como objetivo desarrollar tecnologias que amplien significativamente la capacidad fisica
de los robots y mejoren su rendimiento energético . Los proyectos también exploraran conceptos
innovadores de robdtica (por ejemplo, robots blandos: robots que son fisicamente flexibles y pueden
adaptarse a su entorno).

Ademas, los proyectos integraran tecnologias robéticas novedosas para mejorar la autonomia de los robots a
fin de facilitar sus capacidades para reemplazar a los humanos y asumir trabajos peligrosos, aburridos y
sucios, o realizar tareas mas alla de las capacidades humanas. Los proyectos también trabajaran para mejorar
la capacidad de los robots para colaborar sin problemas y tener interacciones mds naturales con humanos y
otros robots.

Los ejemplos de proyectos innovadores incluyen la incorporacién de prendas suaves y ligeras que
permitirdn a las personas con movilidad reducida mejorar sus vidas sin la carga de los exoesqueletos
rigidos actuales, o mantener a los trabajadores de inspeccion fuera de espacios peligrosos como bodegas
de carga o tanques de lastre en barcos.

Fuente: Comision Europea



https://digital-strategy.ec.europa.eu/es/activities/digital-technologies-and-research

31/05//2023

El Consejo de Comercio y Tecnologia UE-EE.UU. mejora la cooperacion en
tecnologias emergentes, comercio sostenible y seguridad econdmica

Se ha celebrado la cuarta reunién ministerial del Consejo de Comercio y Tecnologia (TTC) UE-EE. UU. en
Luled, Suecia. La UE y EE. UU. acordaron una lista de resultados clave para avanzar en la cooperacién
transatlantica en tecnologias emergentes, comercio sostenible, seguridad y prosperidad econdmicas,
conectividad segura y derechos humanos en el entorno digital. Entre los principales resultados de esta
reunién ministerial destacamos: La cooperacidn transatlantica en tecnologias emergentes, conectividad e
infraestructura digital.

La UE y los EE. UU. comparten el entendimiento comun de que las tecnologias de inteligencia artificial (1A)
brindan grandes oportunidades, pero también pueden presentar riesgos para nuestras sociedades.
Mostraron los primeros resultados en la implementacion de la hoja de ruta conjunta de TTC para una IA
confiable y la gestion de riesgos a través de grupos de expertos dedicados, trabajando especialmente en la
identificacion de estandares y herramientas para una IA confiable. En el futuro, este trabajo incluird un
enfoque en los sistemas generativos de IA .

La UE y los EE. UU. han avanzado en el trabajo sobre semiconductores, implementando acuerdos sobre alerta
temprana en la cadena de suministro y transparencia de subsidios. Implementaron un mecanismo para evitar
carreras de subsidios, profundizaron la cooperacion en sus respectivas Leyes de chips y uniran fuerzas en la
investigacion para reemplazar PFAS en las cadenas de suministro de semiconductores.

La UE y los EE. UU. estan avanzando en su trabajo en el area de la movilidad eléctrica. Acordaron una norma
internacional comun sobre sistemas de carga de megavatios para la recarga de vehiculos eléctricos pesados.
Esto facilitara el comercio y la inversion transatlanticos al reducir los costos de fabricacién e implementacion.
También desarrollaron recomendaciones para la implementacidn financiada por el gobierno de la
infraestructura de carga de vehiculos eléctricos.

Ambas partes aceleraron su cooperacién hacia una vision comun y una hoja de ruta de la industria sobre los
sistemas de comunicacion inaldmbrica 6G y emitieron una perspectiva 6G, que establece los principios
rectores y los proximos pasos para desarrollar esta tecnologia critica.

Fuente: Comision Europea



https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/ttc-joint-roadmap-trustworthy-ai-and-risk-management
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/ttc-joint-roadmap-trustworthy-ai-and-risk-management
https://ec.europa.eu/commission/presscorner/detail/en/ip_23_2922

30/05/2023

éComo afectaran los cambios
normativos a las pymes espaiiolas
en proceso de digitalizacion?

Segln Para conocer todas estas novedades que
influyen a las pequefias y medianas empresas,
Lefebvre, proveedor de software y empresa
lider en Espafia en informacién juridica,
presenta Memento PYME 2023, una obra con
toda la informaciéon juridica bdasica que
cualquier responsable de una empresa o
emprendedor deberia conocer porque recoge
aspectos como avales, comercio electrdnico,
contabilidad, contratos, gestién de impagados,
gestion del patrimonio privado, impuestos,
inversiones, IVA, préstamos, Seguridad Social,
seguros, sociedades, entre otros.

Se analizan en la obra los principales cambios
legislativos a tener en cuenta por las pymes,
entre otros:

= Novedades relacionadas con la «Puesta en
marcha y ejercicio de la actividad
empresarial».

= Novedades en las relaciones con los
trabajadores y con la Seguridad Social.

= Novedades en las relaciones con Hacienda.

= Novedades en las relaciones con clientes y
proveedores.

= Novedades en las relaciones con los bancos

aseguradoras.
y aseg e
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Apunte de interés

Vodafone presenta 50 casos de uso reales de
Inteligencia Artificial

Vodafone Business ha querido abordar las
posibilidades que ofrece esta tecnologia, asi
como los retos que plantea, cooperando con
mas de 50 especialistas en Inteligencia
Artificial de grandes corporaciones,
administraciones publicas, start-ups y centros
de formacion, que han trabajado coordinados
por el equipo de Vodafone Innovation
Ecosystem para elaborar el documento que
hoy se presenta.

Together we can

vodafone
business

El Informe "IA, impacto en el modelo de
negocio” describe mas de 50 casos de uso
reales de la Inteligencia Artificial en sectores
tan dispares como el mantenimiento de redes
eléctricas, la atencidn a huéspedes en hoteles,
la seleccidon de personal, la optimizacion de
equipos de trabajo o la seguridad vial.



https://www.ticpymes.es/emprendedores/noticias/1150149049104/afectaran-cambios-normativos-pymes-espanolas-proceso-de-digitalizacion.1.html
https://www.saladeprensa.vodafone.es/c/sp/statics/Informe_IA_Impacto_en_el_modelo_de_negocio/
https://www.saladeprensa.vodafone.es/c/sp/statics/Informe_IA_Impacto_en_el_modelo_de_negocio/

20/05/2023

Presentado un informe sobre el estado de situacion del despliegue
de las iniciativas puestas en marcha en materia de Inteligencia

Artificial

El pasado 20 de mayo se presentd en Consejo de
Ministros un informe sobre el estado de
situacion del despliegue de todas las iniciativas
puestas en marcha en materia de Inteligencia
Artificial (IA), recogidas en la Estrategia Nacional
de Inteligencia Artificial (ENIA), en un momento
clave para el desarrollo de esta tecnologia.

20

Espafia digital p

La ENIA cuenta con una dotacion inicial de mas
de 600 millones de euros de fondos europeos
Next Generation EU del Plan de Recuperacion.

El desarrollo de esta estrategia, puesta en
marcha hace tres afios, ha posicionado a Espaia
como un polo de atraccién de inversion y talento
internacional, con proyectos singulares como el
centro de neurotecnologias ‘Spain Neurotech’ o
la construccion del primer ordenador cuantico
del Sur de Europa, ‘Quantum Spain’.

Entre las actuaciones que se estan desplegando
destacan:

= La puesta en marcha de la primera Agencia
de Supervision de la Inteligencia Artificial en
Europa.

= La creacién de un banco de pruebas
(‘sandbox’) en colaboracién con la Comision
Europea, para analizar el efecto que tendra la
aplicacién del futuro reglamento europeo de
Inteligencia Artificial en las empresas,
especialmente en las pymes. Ya estd abierta
la audiencia publica sobre el Real Decreto que
regulara el funcionamiento del Sandbox.

= La ubicacion en Sevilla (Espafia) del Centro
Europeo para la Transparencia Algoritmica
del Joint Research Center de la Comisién
Europea, que fue inaugurado el pasado mes
de abril.

= El lanzamiento de un Consejo Digital Joven,
que junto con el Consejo Asesor de
Inteligencia Artificial (2021), serd un drgano
que conformaran 25 jovenes entre 16 y 25
afios y que aconsejara al Ministerio sobre el
impacto del desarrollo tecnolégico en Ia
juventud.

Fuente: MINECO


https://portal.mineco.gob.es/es-es/comunicacion/Paginas/Informe-ENISA-mayo-2023.aspx

Tendencias

tecnologicas

Nuevas patentes, prototipos y resultados de investigacion.



Patentes y prototipos

N° de Publicacion: EP4169015A1
Fecha: 26/04/2023

Uso de grandes modelos de lenguaje para generar respuestas de
asistentes automatizados

La comunicacién con los asistentes automatizados se basan generalmente en turnos, de modo que el
usuario toma un turno en la sesion de didlogo para proporcionar una expresién hablada, el asistente
automatizado toma un turno en la sesién de didlogo para responder a la expresidn hablada, el usuario
toma un turno adicional en la sesidn de didlogo para proporcionar una expresion hablada adicional, el
asistente automatizado toma un turno adicional en la sesidn de didlogo para responder a la expresion
hablada adicional, y asi sucesivamente. Sin embargo, desde el punto de vista del usuario, estas sesiones
de didlogo basadas en turnos pueden no ser naturales, ya que no reflejan la forma en que los seres
humanos conversan entre si.

La presente patente describe una serie de implementaciones dirigidas a permitir que un asistente
automatizado realice conversaciones naturales con un usuario durante una sesién de didlogo. Para ello
se tiene en cuenta el contexto para generar un conjunto de salidas del asistente modificadas utilizando
LLM.

N° de Publicacion: EP4174715A1
Fecha: 03/05/2023

Método y aparato para el preentrenamiento de un modelo
lingliistico, medio de almacenamiento y producto de programa

Los modelos lingtisticos desempefian un papel importante en el procesamiento del lenguaje natural. La
tarea de un modelo lingtistico es predecir la probabilidad de que una frase aparezca en un idioma.
Aunque los modelos lingtliisticos a gran escala presentan una gran capacidad de generacion de texto, a
los usuarios les resulta dificil manipular los resultados de generacién de los modelos lingtisticos.

La presente patente proporciona un método y un aparato para pre-entrenar un modelo, un dispositivo,
un medio de almacenamiento y un producto de programa. Una realizacion del método incluye: adquirir
un texto de lenguaje natural de muestra; generar N tipos de palabras de aviso basadas en el texto de
lenguaje natural de muestra, donde N es un numero entero positivo; generar datos de entrada de
muestra basados en el texto de lenguaje natural de muestra y los N tipos de palabras de aviso; y
entrenar un modelo de lenguaje inicial basado en los datos de entrada de muestra, para obtener un
modelo de lenguaje pre-entrenado. Esto proporciona una tecnologia de pre-entrenamiento de
generacion controlable basada en prompts, que aumenta la controlabilidad del modelo.



https://worldwide.espacenet.com/patent/search?q=pn%3DEP4174715A1
https://worldwide.espacenet.com/patent/search?q=pn%3DEP4169015A1

Patentes y prototipos

N° de Publicacion: EP4167230A1
Fecha: 19/04/2023

Sistema y método para proporcionar un servicio de asistente de voz
para texto que incluya una anafora

En el uso de la tecnologia de reconocimiento de voz, cuando se incluye una anafora en la entrada de
texto de un usuario, es dificil captar con precisidn la intencién de dicho usuario.

La presente patente describe una tecnologia capaz de identificar con precision la intencién de un usuario
a partir de una entrada de usuario que incluya una anafora y proporcionar una respuesta acorde. La
invencion se basa en obtener un primer texto generado a partir de una primera entrada, detectar una
palabra objetivo dentro del primer texto y generar informacion comun relacionada con la palabra
objetivo detectada utilizando un primer modelo de comprension del lenguaje natural (NLU), obtener un
segundo texto generado a partir de una segunda entrada, introducir la informacién comun y el segundo
texto en un segundo modelo NLU, detectar una andfora incluida en el segundo texto y emitir una
intencion y un pardmetro basados en la informacidn comudn correspondiente a la anafora detectada
utilizando el segundo modelo NLU, y generar informacion de respuesta relacionada con la intencién y el
parametro.

N° de Publicacion: US11626106B1
Fecha: 11/04/2023

Atribucion de errores en los sistemas de procesamiento del lenguaje
natural

Los sistemas de reconocimiento emplean técnicas para identificar las palabras pronunciadas por un
usuario humano basandose en las distintas cualidades de una entrada de audio recibida. El
reconocimiento del habla combinado con técnicas de procesamiento de comprension del lenguaje
natural permite al usuario controlar un dispositivo informatico mediante el habla para realizar tareas
basadas en las drdenes habladas del usuario. El procesamiento del habla también puede implicar la
conversion del habla de un usuario en datos de texto que luego pueden ser proporcionados a diversas
aplicaciones de software basadas en texto.

La presente patente se refiere a la determinacidon de qué componente del sistema es la causa raiz del
error para una entrada de usuario en particular. Se proporciona un sistema que clasifica una entrada de
usuario en uno de los tipos de error definidos que corresponde a un componente particular del sistema:
errores en el procesamiento ASR, en la determinacion de la intencién de la entrada del usuario, y en la
determinacion de la entidad representada en la entrada del usuario.



https://worldwide.espacenet.com/patent/search?q=pn%3DUS11626106B1
https://worldwide.espacenet.com/patent/search?q=pn%3DEP4167230A1

Resultados de investigacion

El impacto de la fabricacion inteligente en la productividad total
del factor verde industrial y sus multiples mecanismos

Yang Zy Shen Y (2023) El impacto de la fabricacion inteligente en la productividad total del factor verde industrial y sus multiples
mecanismos. Frente. Reinar. ciencia 10:1058664. doi: 10.3389/fenvs.2022.1058664

Para aprovechar al maximo el dividendo tecnolégico y potenciar el desarrollo industrial sostenible, el
documento argumenta que necesitamos acelerar la integracion de la inteligencia artificial y la tecnologia de
fabricacidon, mejorando asi el nivel de inteligencia industrial y potenciando el desarrollo verde.

Ademas de una revision de la literatura, el articulo construye un marco tedrico de cdmo la IM mejora la
GTFP industrial, plantean supuestos; realiza un andlisis empirico utilizando datos de 2006 a 2020 para
finalizar con las conclusiones e implicaciones en las politicas ambientales e industriales.

ChatGPT y el surgimiento de grandes modelos de lenguaje: la
nueva amenaza infodémica impulsada por IA en la salud publica

De Angelis L, Baglivo F, Arzilli G, Privitera GP, Ferragina P, Tozzi AE y Rizzo C (2023) ChatGPT y el surgimiento de grandes modelos de
lenguaje: la nueva amenaza infodémica impulsada por IA en la salud publica. Frente. Salud Publica . 11:1166120. doi:
10.3389/fpubh.2023.1166120

La capacidad de ChatGPT para seguir las instrucciones del usuario es un arma de doble filo: por un lado,
este enfoque lo hace excelente para interactuar con humanos, por otro lado, ser sumiso desde el principio
lo expone al uso indebido, por ejemplo, al generar informacion errénea similar a la humana.

En este articulo de perspectiva, se rastrea la evolucion de los LLM para comprender la revolucidn que trajo
ChatGPT en el campo de la inteligencia artificial (I1A).

El campo de la investigacion médica puede ser una gran fuente de oportunidades y amenazas provenientes
de este enfoque novedoso. Dado que la comunidad cientifica ain no ha determinado los principios a seguir
para un uso util y seguro de esta tecnologia disruptiva, los riesgos derivados del uso fraudulento y poco
ético de los LLM en el contexto de la salud no pueden ignorarse y deben evaluarse con un enfoque
proactivo.

Surgen alarmantes desafios éticos y practicos del uso de LLM, particularmente en el campo médico por el
impacto potencial en la salud publica. La infodemia es un tema de tendencia en la salud publica y la
capacidad de los LLM para producir rapidamente grandes cantidades de texto podria aprovechar la difusion
de informacion errénea a una escala sin precedentes, lo que podria crear una "infodemia impulsada por la
IA", una nueva amenaza para la salud publica. Las politicas para contrastar este fendmeno deben
elaborarse rapidamente, la incapacidad para detectar con precision el texto producido por inteligencia
artificial es un problema sin resolver.



Proyectos de innovacion y presentacion de nuevas tecnologias y productos

Proyecto TrialsNet

TrialsNet implementara pruebas completas a gran
escala para un conjunto heterogéneo y completo
de aplicaciones 6G innovadoras basadas en
diversas tecnologias, como cobots, metaverso,
hermanamiento masivo, Internet de los sentidos, y
cubrird tres dominios relevantes de los ecosistemas
urbanos en Europa: Infraestructura, Transporte,
Seguridad y Proteccion; eSalud y Emergencias, y
Cultura, Turismo y Entretenimiento.

Los casos de uso se desarrollaran en dreas de
amplia cobertura con la participacion de conjuntos
extendidos de wusuarios reales en 4 grupos
geograficos, ubicados en ltalia, Espafia, Grecia y
Rumania, respectivamente.

Los casos de uso serdn transversales, lo que
significa que los clusteres paneuropeos de TrialsNet
se centraran en casos de uso para los dominios
identificados y, lo que es mas importante, se
podrian desarrollar diferentes implementaciones
del mismo caso de uso en mas clusteres. Este
enfoque permitira una evaluacién holistica de los
KPI y KVI de la red de las aplicaciones 6G en
diferentes contextos vy escenarios, incluidas
diferentes implementaciones y soluciones de red.

El proyecto se inicid en enero de este afio y su
finalizacién esta prevista para diciembre de 2025

tecnologicos

Proyecto Al Redgio 5.0

El proyecto Al REDGIO 5.0 se centra en renovar y
ampliar la alianza entre las regiones eurcpeas de
vanguardia y los centros de innovacién digital,
teniendo en cuenta los resultados de H2020 14MS
Al REGIO e implementando una transformacion
digital competitiva de IA en el borde de la Industria
5.0 Fabricacion Pequefia y mediana empresa.
Medianas Empresas.

Con el fin de mostrar y explotar los beneficios de
aplicar la Inteligencia Artificial en la Manufactura,
se realizaran tres tipos de experimentos:

= Experiencias de Sandboxes de Tecnologia y
Regulaciéon (TERESA) en las Fabricas Didacticas
de 14 Regiones;

= experimentos impulsados por pymes en 7
regiones seleccionadas por socios del proyecto;

= 20 experimentos adicionales impulsados por
pymes como resultado de las dos oleadas de
convocatorias abiertas.

Algunos de los resultados esperados:

= La implementacién de nuevas tecnologias a lo
largo del continuo del borde a la nube para la
soberania digital de las maquinas;

= El apoyo de las implementaciones de referencia
de hardware y software de cddigo abierto de la
UE para preservar los principios éticos de la UE;

= |a interconexién con la red EDIH, los nodos Al
TEF (Testing and Experimentation Facilities) y
los despliegues embrionarios de Data Spaces,
favoreciendo los corredores de colaboracién y
las experimentaciones transfronterizas de pyme
a pyme.

Al ﬂl’% REDGIO 5.0
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https://trialsnet.eu/
https://www.airedgio5-0.eu/

Proyecto PILLAR-Robots

PILLAR-Robots tiene como objetivo desarrollar una nueva generacion de robots dotados de un mayor nivel de
autonomia, que puedan determinar sus propios objetivos y establecer sus propias estrategias. El proyecto
pondra operativo el concepto de propdsito, para aumentar la autonomia e independencia del dominio de los
robots durante el aprendizaje auténomo y guiarlos en la adquisicién de conocimientos y habilidades
relevantes para operar en aplicaciones reales.

En particular, el proyecto desarrollard algoritmos para la adquisicion del propdsito por parte del robot,
formas de sesgar los sistemas perceptivos, motivacionales y de decisién de las arquitecturas cognitivas de los
robots hacia propdsitos, y estrategias de aprendizaje de representaciones, habilidades y modelos que
permitan la ejecucién de procesos de decisién deliberativos y reactivos relacionados con propdsitos. PILLAR-
Robots implementara y validard demostradores en tres campos de aplicacion diferentes: agroalimentario,
edutainment y entornos industriales/comerciales no estructurados. Los robots TIAGo y TIAGo++ de PAL
Robotics participaran en estos casos de uso.

El consorcio esta compuesto por 6 socios de 4 paises diferentes y estd coordinado por el centro de
investigacidn CITIC de la Universidad de A Corufia.

0]0)
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PILLAR ROBOTS

Proyecto ENEXA

La inteligencia artificial explicable es un conjunto de herramientas y procesos que permite a los humanos
comprender e interpretar las predicciones realizadas por los modelos de aprendizaje automatico. Los graficos
de conocimiento, junto con la inteligencia artificial, pueden mejorar la precision y confiabilidad de los
resultados del modelo. Sin embargo, los graficos de conocimiento actuales tienen una capacidad limitada
para mapear datos complejos e interconectados a escala.

Las IA centradas en el ser humano, transparentes y explicables son clave para lograr un desarrollo ético y
centrado en el ser humano de soluciones digitales e industriales. ENEXA se basa en resultados novedosos y
prometedores en la representacién del conocimiento y el aprendizaje automatico para desarrollar algoritmos
de aprendizaje automatico hibridos escalables, transparentes y explicables que combinan aprendizaje
simbdlico y subsimbdlico. El proyecto se centra en los graficos de conocimiento con una semantica rica como
mecanismo de representacion del conocimiento debido a su creciente popularidad en todos los dominios e

> enexa
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https://pillar-robots.eu/
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Agenda

Congresos, ayudas, modificaciones normativas y otros hitos relevantes

del calendario del sector industrial en materia de digitalizacion.



Congresos, Ponencias y acuerdos del tejido asociativo

¢Qué ha ocurrido?

Como acelerar el uso
de la IA en el sector
energético

Madrid, 08/05/2023

Jornada organizada por el Club Espafiol de la
Energia (Enerclub), en colaboracidn con IndeslA.

Los expertos abordaron cémo la inteligencia
artificial tiene un impacto, principalmente, en los
ambitos de la productividad, la eficiencia y la
sostenibilidad de las empresas del sector. Ademas,
explicaron casos en los que el uso de modelos
analiticos y de datos han permitido Ia
automatizacién de las operaciones para mejorar el
mantenimiento  predictivo 'y optimizar la
planificacion y la programacién de los activos y de
los complejos industriales.

¢/, ClubEspap

& INDESIA

COMO ACELERAR
ELUSODELA
INTELIGENCIA
ARTIFICIAL EN EL
SECTOR ENERGETICO

Madrid, 8 de mayo

Huella 2023
Madrid, 11/05/2023

El evento organizado por Seguritecnia y Red
Seguridad se celebrd con mas de 500 profesionales
de la seguridad y la ciberseguridad.

BARRMART

7\

JELLA 2023

#UnCaminoEnComun

Cumbre Anual de la Red EDIH
Bruselas, 31-05/1-06/2023

Se trata de la primera edicidn de la Cumbre Anual de la Red evento clave de innovacion digital europea del
afio, que reune a EDIH, responsables politicos y administradores publicos.

Puede acceder aqui a las grabaciones en video.
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https://european-digital-innovation-hubs.ec.europa.eu/events/edih-network-annual-summit

Congresos, Ponencias y acuerdos del tejido asociativo

¢Qué ha ocurrido?

Accion de coordinacion y apoyo para aplicar una
perspectiva intersectorial a las instalaciones de

ensayo y experimentacion sectoriales
Online, 17/05/2023

La Unidad de Robdtica e Inteligencia Artificial de la DG CONNECT celebré una sesién informativa el 17 de
mayo de 2023, en la que se debatid una acciéon de coordinacidon para apoyar a los FET sectoriales en la
prestacién de servicios de IA desde una perspectiva intersectorial y para maximizar su impacto global y a
establecer un mejor vinculo con los proyectos, iniciativas y partes interesadas pertinentes de la UE en el
ecosistema de excelencia de la IA.

3

- - DIGITAL

LY

Topic DIGITAL-2023-CLOUD-AI-04-COORDINATEF
DG CNECT Coordination of Al sectorial testing and

A1l Unit. Robotics & Al Innovation and Excellence ¥DigitalEuropeProgramme experimentation facilities
May 2023 Submission deadline: 26.09.2023 17:00 CET

Sweden 2023
Estocolmo, 31/05/2023

En el evento se han mostrado las oportunidades que ofrece Deep Tech Talent Initiative. La DTTI es un
programa insignia de la Nueva Agenda Europea de Innovacién, es el instrumento de la Comisién Europea
para posicionar a Europa a la vanguardia de la nueva ola de innovacién tecnoldgica profunda.

Sweden @ Tech Talent
2023.€U .‘ :

The EIT Deep Tech Talent Initiative presents:

CLOSING THE SKILLS GAP IN

DEEP TECH FOR A
SUSTAINABLE EUROPE

31 May 2023
7A Posthuset - Stockholm

26



Congresos, Ponencias y acuerdos del tejido asociativo

¢Qué ha ocurrido?

Conferencia Crecer Digital 23
Bruselas, 6-7/06/2023

EIT Digital, con el apoyo de Invest Europe y Plug and Play,

organiza la ediciéon 2023 de la conferencia insignia de

Europa sobre las Ultimas innovaciones en inteligencia " & ﬂ

artificial generativa (IA), tecnologia espacial, industria 5.0 /&

y talento de tecnologia profunda. Han participado ' , an

representantes de la industria, la investigacion, la : )

academia, la administracion publica. » G aap IECHTHATMATIERD
’ v 6 & 7 JUNE 2023

+INDUSTRY 2023, la mayor plataforma del pais dedicada +| N DUSTRY 2023

al Smart Manufacturing.Las principales novedades vy .
avances en procesos de fabricacidn y suministros para la B|IbaO; 6'8/06/2023

industria, digitalizacion, fabricacion aditiva e impresién
3D, equipamiento para procesos industriales y los ultimos
productos y tecnologias para el mantenimiento de activos
se han visto en +INDUSTRY. 50 ponentes han intervenido
junto a 722 firmas expositoras de 20 paises mostrando
mas de 900 productos.

6-8

JUNIO
2023

Digital Enterprise Show #DES2023
Malaga, 13-15/06/2023

DES-Digital Enterprise Show se ha convertido en foro
internacional de referencia en transformacién digital donde se
reunen el ecosistema tecnoldgico y empresarial, el ecosistema de
innovacidén y startups, y las administraciones publicas para
entender de las tecnologias y tendencias que estan
transformando la sociedad, la economia y los negocios; para
mostrar ejemplos reales de aplicacion de estas tecnologias; y para

D E s impulsar la colaboracién publico privada, y también los negocios
que ayuden a hacer crecer la competitividad de los sectores
DIGITAL tractores de la economia.

ENTERPRISE
SHOW

También se ha presentado un area de exposicion donde los
profesionales asistentes encuentran las soluciones mds avanzadas
del mercado y los partners tecnolédgicos lideres, que les
permitirdn ejecutar la transformacién digital de sus negocios y de
sus roles como profesionales.
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https://plusindustry.bilbaoexhibitioncentre.com/

Proximamente

Ai42023
Las Vegas, 7-9/08/2023

La conferencia de Inteligencia Artificial lider de la Industria reunira a lideres empresariales y profesionales de
datos para facilitar la adopcion responsable de inteligencia artificial y tecnologia de aprendizaje automatico

Se espera a mas de 1700 asistentes, mas de 100 expositores de inteligencia artificial de vanguardia y 275
oradores de organizaciones lideres. Todos los ponentes participan activamente en proyectos de inteligencia
artificial y aprendizaje automatico.

Ai4[

LA CONFERENCIA DE i
INTELIGENCIA ARTIFICIAL LIDER
DE LA INDUSTRIA

7-9 DE AGOSTO DE 2023
MGM GRAND, LAS VEGAS

Cybersecurity World
Madrid, 30-31/10/2023

Cyber Security World Madrid volvera a ser el epicentro nacional de la ciberseguridad empresarial, corporativa
e institucional. Al encuentro asistiran las principales compafiias en materia de ciberseguridad global a exponer
sus soluciones ante el incremento de ciberataques, empresas que romperan sus inversiones en ciberseguridad
para proteger sus datos y su actividad y los principales directivos nacionales e internacionales en la materia.

Mas de 400 empresas expositoras lideres del mercado y 350 Keynote Speakers tendran una cita con los mas
de 15.000 visitantes de Cyber Security World Madrid.

i

’sH
=P

CYBER SECURITY
WORLD

28


https://www.cybersecurityworld.es/
https://ai4.io/usa/

Proximamente

Exposicion mundial de IA y BigData
Londres, 30-11/1-12/2023

Al & BIGDATA es un escaparate de tecnologias y estrategias de préxima generacion del mundo de la
Inteligencia Artificial y Big Data, una oportunidad para explorar y descubrir la implementacién practica y
exitosa de Al y Big Data para impulsar su negocio en 2023 y mas alla.

Las conferencias de alto nivel reunirdn a marcas con vision de futuro, lideres del mercado, evangelistas de IA
y Big Data y nuevas empresas emergentes para explorar y debatir los avances en Inteligencia Artificial y Big
Data, los impactos dentro de los sectores empresarial y de consumo, asi como el desarrollo. plataformas y
oportunidades de Transformacion Digital. Los temas clave de 2023 incluyen:

IA responsable, IA ética, IA contra piratas informaticos, personalizacion dirigida por IA, monetizacién de
datos, gestién de calidad de datos, adopcién empresarial de IA, fuerza de trabajo aumentada, aumento de
AlOps y adopcion de IA para impulsar la transformacion digital.

Al & BIG

30TH NOVEMBER - 1ST DECEMBER 2023

DATA Expo OLYMPIA, LONDON

GLOBAL

Cybertech Europe
Roma, 3-4/10/2023

La conferencia y exhibicidn Cybertech Europe presentara las ultimas soluciones innovadoras de docenas de
empresas y oradores de primer nivel, incluidos altos funcionarios gubernamentales, ejecutivos de nivel C y
pioneros de la industria de Europa y de todo el mundo.

CYBERTECH EUROPE 2023

Rome, Italy // October 3-4, 2023
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https://italy.cybertechconference.com/
https://www.ai-expo.net/global/

Cambios normativos y de legislacion

Ley de IA de la UE: primera normativa sobre inteligencia artificial

Como parte de su estrategia digital, la UE quiere regular la inteligencia artificial (I1A) para garantizar mejores
condiciones de desarrollo y uso.

En abril de 2021, la Comision propuso el primer marco regulador de la UE para la IA. Propone que los sistemas
de IA que puedan utilizarse en distintas aplicaciones se analicen y clasifiquen segun el riesgo que supongan
para los usuarios. Los distintos niveles de peligro implicardan una mayor o menor regulaciéon. Una vez
aprobadas, seran las primeras normas del mundo sobre IA.

La nueva normativa establece obligaciones para proveedores y usuarios en funcion del nivel de riesgo de la
IA. Aunque muchos sistemas de IA plantean un riesgo minimo, es necesario evaluarlos todos.

Riesgo inaceptable

Los sistemas de IA de riesgo inaceptable son los que se consideran una amenaza para las personas y seran
prohibidos. Incluyen:

= manipulacidn cognitiva del comportamiento de personas o grupos vulnerables especificos: por ejemplo,
juguetes activados por voz que fomentan comportamientos peligrosos en los nifios,

= puntuacién social: clasificacion de personas en funcion de su comportamiento, estatus socioeconémico o
caracteristicas personales,

= sistemas de identificacion biométrica en tiempo real y a distancia, como el reconocimiento facial. Existen
excepciones como los sistemas de identificacion biométrica a distancia "a posteriori", en los que la
identificacion se produce tras un retraso significativo, se permitiran para perseguir delitos graves y sélo
cuando haya previa aprobacion judicial.

Alto riesgo

Los sistemas de IA que afecten negativamente a la seguridad o a los derechos fundamentales se
considerardn de alto riesgo y se dividiran en dos categorias.

1. Los sistemas de IA que se utilicen en productos sujetos a la legislacion de la UE sobre seguridad de
los productos. Esto incluye juguetes, aviacidn, automaviles, dispositivos médicos y ascensores.

2. Los sistemas de IA pertenecientes a ocho ambitos especificos que deberdn registrarse en una base
de datos de la UE:

= jdentificacidon biométrica y categorizacidn de personas fisicas

= gestidn y explotacion de infraestructuras criticas

= educacion y formacion profesional

= empleo, gestion de trabajadores y acceso al autoempleo

= acceso y disfrute de servicios privados esenciales y servicios y prestaciones publicas
= aplicacion de la ley

= gestién de la migracion, el asilo y el control de fronteras

= asistencia en la interpretacion juridica y aplicacion de la ley
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Cambios normativos y de legislacion

Todos los sistemas de IA de alto riesgo seran evaluados antes de su comercializacion y a lo largo de su ciclo de
vida.

IA generativa

La IA generativa, como ChatGPT, tendria que cumplir requisitos de transparencia:

= revelar que el contenido ha sido generado por IA
= disefiar el modelo para evitar que genere contenidos ilegales

= publicar resimenes de los datos protegidos por derechos de autor utilizados para el entrenamiento

Riesgo limitado

Los sistemas de IA de riesgo limitado deben cumplir unos requisitos minimos de transparencia que permitan a
los usuarios tomar decisiones con conocimiento de causa. Tras interactuar con las aplicaciones, el usuario
puede decidir si desea seguir utilizandolas. Los usuarios deben ser conscientes de cuando estan interactuando
con la IA. Esto incluye los sistemas de |IA que generan o manipulan contenidos de imagen, audio o video (por
ejemplo, deepfakes).

Préximos pasos

Estd previsto que el Parlamento acuerde su posicién negociadora durante la sesién plenaria de junio de 2023,
tras lo cual comenzardn las conversaciones con los paises de la UE en el Consejo sobre la forma final de la ley.

El objetivo es alcanzar un acuerdo a finales de este afio.

Fuente: Parlamento Europeo
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https://www.europarl.europa.eu/news/es/headlines/society/20230601STO93804/ley-de-ia-de-la-ue-primera-normativa-sobre-inteligencia-artificial

Oportunidades de financiacion

La Comision abre convocatorias por valor de 107
millones de euros para reforzar la ciberseguridad en
Europa

La Comisidén ha lanzado una invitacién a empresas, administraciones publicas y otras organizaciones para que
presenten propuestas destinadas a impulsar la resiliencia de la UE frente a las ciberamenazas y su capacidad
para proteger, detectar, defender y disuadir ciberataques, asi como mejorar la cooperacion entre los Estados
miembros.

La Comisién y el Centro Europeo de Competencia _en Ciberseguridad (ECCC) abrieron una nueva
convocatoria de propuestas, por un valor total de 71 millones de euros en el marco del Programa de Trabajo
de Europa Digital 2023-2024, para acciones de ciberseguridad para fortalecer la cooperacion operativa y las
capacidades conjuntas con los Estados miembros en la UE nivel.

De esta cantidad, 35 millones de euros se dedicardn a la creacidn del Mecanismo de Emergencia de
Ciberseguridad, que apoyara las acciones de preparacion y asistencia mutua de los Estados miembros en
incidentes cibernéticos, como también se incluye en la Ley de Solidaridad Cibernética de la UE propuesta .
Para garantizar una ciberseguridad mas sélida para la industria, las empresas emergentes y las pymes en toda
la UE, 30 millones de euros apoyardn la implementacion de la Directiva NIS2 y la Ley de Resiliencia
Cibernética de la UE propuesta. Acciones de apoyo adicionales de 6 millones de euros fomentaran la
coordinacion entre civil y defensa en ambitos de la ciberseguridad, asi como la participacion de las partes
interesadas en el ambito de la normalizacidn. La convocatoria esta abierta hasta el 26 de septiembre de 2023
a entidades de los Estados miembros de la UE y los paises de la AELC/EEE.

Al mismo tiempo, se reabrid la convocatoria anterior hasta el 6 de julio de 2023, para crear oportunidades
adicionales por un presupuesto total restante de 36,5 millones de euros . Esto cubre los temas de Resiliencia,
Coordinacién y Rangos de Ciberseguridad (3,4 millones €), Desarrollo de Capacidades para Centros de
Operaciones de Seguridad (26,3 millones €) y Adopcidn de Soluciones Innovadoras de Ciberseguridad (6,8
millones €).

Fuente: Comision Europea
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https://cybersecurity-centre.europa.eu/index_en
https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/opportunities/topic-search;callCode=DIGITAL-ECCC-2023-DEPLOY-CYBER-04;freeTextSearchKeyword=;matchWholeText=true;typeCodes=1;statusCodes=31094501,31094502,31094503;programmePeriod=null;programCcm2Id=43152860;programDivisionCode=null;focusAreaCode=null;destinationGroup=null;missionGroup=null;geographicalZonesCode=null;programmeDivisionProspect=null;startDateLte=null;startDateGte=null;crossCuttingPriorityCode=null;cpvCode=null;performanceOfDelivery=null;sortQuery=sortStatus;orderBy=asc;onlyTenders=false;topicListKey=callTopicSearchTableState
https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/opportunities/topic-search;callCode=DIGITAL-ECCC-2023-DEPLOY-CYBER-04;freeTextSearchKeyword=;matchWholeText=true;typeCodes=1;statusCodes=31094501,31094502,31094503;programmePeriod=null;programCcm2Id=43152860;programDivisionCode=null;focusAreaCode=null;destinationGroup=null;missionGroup=null;geographicalZonesCode=null;programmeDivisionProspect=null;startDateLte=null;startDateGte=null;crossCuttingPriorityCode=null;cpvCode=null;performanceOfDelivery=null;sortQuery=sortStatus;orderBy=asc;onlyTenders=false;topicListKey=callTopicSearchTableState
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/activities/work-programmes-digital
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/activities/work-programmes-digital
https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/opportunities/topic-search;callCode=DIGITAL-ECCC-2022-CYBER-B-03;freeTextSearchKeyword=;matchWholeText=true;typeCodes=1;statusCodes=31094501,31094502,31094503;programmePeriod=null;programCcm2Id=43152860;programDivisionCode=null;focusAreaCode=null;destinationGroup=null;missionGroup=null;geographicalZonesCode=null;programmeDivisionProspect=null;startDateLte=null;startDateGte=null;crossCuttingPriorityCode=null;cpvCode=null;performanceOfDelivery=null;sortQuery=sortStatus;orderBy=asc;onlyTenders=false;topicListKey=callTopicSearchTableState
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/news/commission-opens-calls-worth-eu107-million-strengthen-europes-cybersecurity

Oportunidades de financiacion

Abierta la convocatoria “Misiones Chip” que
fortaleceran el ecosistema de centros de diseno

La Se trata de la primera convocatoria de ayudas en el marco del PERTE CHIP en colaboracién con el Centro
para el Desarrollo Tecnolégico y la Innovacion (CDTI) con un presupuesto de 60 millones de euros.

Desde el 5 de junio hasta el proximo 17 de julio las empresas o consorcios de hasta ocho entidades pueden
presentar proyectos de I+D que potencien las capacidades cientificas en el ambito de la microelectrénica y
los semiconductores, que estimulen la colaboracién publico-privada.

El programa Misiones Chip financiaran proyectos de 1+D empresarial en cooperacion con presupuesto de
entre 3 y 15 millones de euros, siendo variable la intensidad maxima de la subvencién: 65% para grandes
empresas; 75% para medianas; y 80% para las pequefias.

La convocatoria, enmarcada en el programa ‘Misiones de Ciencia e Innovacion vinculadas al PERTE Chip’
estan alineadas con los objetivos estratégicos del proyecto estratégico del Gobierno y al amparo del Plan
Estatal de Investigacion Cientifica, Técnica y de Innovacion 2021-2023.

Mas Informacion sobre la convocatoria

UMY,



https://www.cdti.es/index.asp?MP=100&MS=955&MN=2

Justin Time

A vueltas con ChatGPT

Implicaciones, controversias y desafios en torno a la tecnologia ‘

protagonista del afio 2023




El popular escritor Yuval Noah Harari alertaba recientemente en una entrevista de que, si la IA escapa de
nuestro control, podriamos enfrentarnos al fin de nuestra especie. La alarma también soné cuando, en marzo,
un grupo de personajes influyentes, con Elon Musk a la cabeza, demandaron una pausa en el desarrollo de la
1A, a fin de evitar riesgos para la sociedad. Del otro lado, se alzan voces como la de Rafael Yuste, neurobidlogo
promotor del proyecto “Brain”, que llama a rebajar |a histeria con la IA.

2023 es sin duda el afo de ChatGPT. Desde que, a finales de 2022, OpenAl lanzara su modelo GPT-3, la
atencién mundial sobre este fendmeno no ha hecho mds que crecer. El impacto que ha causado en todos los
ambitos y en todos los sectores tiene dificil parangdn, ya que todo el mundo ha visto en esta tecnologia una
ventana de oportunidad que se abre al infinito. Muestra de ello son los datos que se citan en el articulo sobre
los grandes modelos de lenguaje (LLM) que abre este boletin y que cifran en un 60 por ciento las
organizaciones que se plantean usar ChatGPT en sus procesos.

Pero no caigamos en sensacionalismos. Nos encontramos en el principio de un camino de largo recorrido que
tendra que dar respuesta a numerosos interrogantes, a través de regulaciones y normativas que permitan
orientar las acciones de los distintos agentes implicados.

Limitaciones

Actualmente, ChatGPT es “Unicamente” un modelo de lenguaje natural capaz de mantener conversaciones y
aportar informacidn (mas o menos veraz, pertinente y precisa) a partir de un entrenamiento previo. Si bien ya
permite generar textos y cddigos que pueden ser empleados de multiples maneras, el verdadero potencial de
esta tecnologia reside en su capacidad de integracion con otras herramientas y en su apertura a nuevas
fuentes de informacion, lo cual aun esta por suceder.

Son muchos los profesionales que ya estan trabajando en explorar esta via de desarrollo de ChatGPT,
mediante conexiones con utilidades de todo tipo. Hay quien incluso se ha aventurado a anunciar el fin del
motor de busqueda de Google, sobrepasado por un Bing “aumentado” gracias a su integracion con ChatGPT.

Pero no olvidemos que el cédigo en que se basa ChatGPT es propiedad de una empresa en concreto, a
diferencia de otros grandes modelos de lenguaje, como Alpaca, creado por la Universidad de Stanford con el
objetivo de democratizar la Inteligencia Artificial. Alpaca, que ya ha vencido a ChatGPT en algunos tests,
permite que investigadores y empresas desarrollen sus soluciones bajo una férmula de software libre.

@ eta
LLatia 76

\

Alpaca 78

Stanford
Alpaca
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https://cadenaser.com/audio/1684573304369
https://fundacionctic-my.sharepoint.com/personal/lidia_parra_365_ctic_es/Documents/Lidia%202023/BOLETINES%20IOE-23/Junio%2023/DIGITALIZACIÓN/Digitalizacion_BVT5.pptx
https://fundacionctic-my.sharepoint.com/personal/lidia_parra_365_ctic_es/Documents/Lidia%202023/BOLETINES%20IOE-23/Junio%2023/DIGITALIZACIÓN/Digitalizacion_BVT5.pptx
https://www.elmundo.es/tecnologia/innovacion/working-progress/2023/03/26/641dc4e221efa078638b45d5.html

Controversia

Y la controversia esta servida. La privacidad de los datos, el impacto en los sistemas econdmicos, los
conflictos con la propiedad intelectual e industrial, el potencial de control social... son cuestiones para las que
aun no existen mecanismos regulatorios adaptados a la realidad que viene y ya se oyen voces de alarma desde
todas las tribunas. En el ambito de la educacién, por ejemplo, se acusa la imposibilidad de discernir si un
trabajo ha sido realizado por esta herramienta, o por el estudiante en cuestidn. En el Estado de Nueva York,
de hecho, se ha pasado de prohibir su uso a considerarlo una herramienta elemental para la educacion.

Desafios

De manera que son muchos los desafios y las dudas que se nos presentan con respecto a esta tecnologia y
escasas las certidumbres. Los diversos agentes e instituciones involucrados en su desarrollo, vinculados o no a
redes de excelencia en la IA, se afanan por establecer limites, criterios y principios que orienten su evolucion.
El lema comun seria “Inteligencia Artificial si, pero al servicio de las personas”.

A ENABLIN
('OND“-'ONS

FOUR
KEY POLICY
OBJECTIVES

Figura 6. Objetivos principales del Plan coordinado sobre la IA de la UE.
Fuente: Comision Europea

Parece claro que el potencial para beneficiar a la humanidad es amplio, partiendo de una reduccién de la
brecha digital (pensemos en lo que supondrd ser capaces de manejar todos los dispositivos electrénicos
exclusivamente mediante el lenguaje natural); pero también es alto el riesgo de desestabilizacion, si no se
ordena la implantacién de una tecnologia tan disruptiva y en una fase de desarrollo tan temprana.
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https://www.xataka.com/robotica-e-ia/chatgpt-acaba-ganar-su-primer-gran-batalla-escuelas-nueva-york-le-dice-adios-a-prohibicion
https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/priorities-2019-2024/europe-fit-digital-age/excellence-and-trust-artificial-intelligence_es

Centros Europeos de Innovacion digital

Recientemente, (31 de mayo y 1 de junio) ha tenido lugar la primera edicién de la Cumbre Anual de la Red
EDIH (European Digital Innovation Hubs).

Los EDIH ayudan a las empresas a responder a los desafios digitales y ser mas competitivas. Ayudan a
mejorar los procesos comerciales, de producciéon, productos o servicios utilizando tecnologias digitales
mediante:

» Proporcionar acceso a conocimientos técnicos y pruebas, asi como la posibilidad de "probar antes de
invertir”,

» Proporcionar servicios de innovacién, como asesoramiento financiero, capacitacion y desarrollo de
habilidades,

» Ayudar a las empresas a abordar los problemas ambientales, en particular el uso de tecnologias
digitales para la sostenibilidad y la circularidad.

Los EDIH combinan los beneficios de una presencia regional con las oportunidades disponibles para una
red paneuropea. Esta presencia regional los deja bien posicionados para proporcionar los servicios que las
empresas locales necesitan, a través del idioma local y el ecosistema de innovacion. La cobertura europea
de la red facilita el intercambio de mejores practicas entre centros de diferentes paises, asi como la
prestacion de servicios especializados entre regiones cuando las habilidades requeridas no estan
disponibles localmente. Actualmente la red esta compuesta por 151 EDIH cofinanciados por el Programa
Europa Digital de la Comisidn Europea y 76 EDIH con Sello de Excelencia.




Con la red EDIH, la Comisién Europea quiere construir una comunidad vibrante de centros y otras partes
interesadas que fomenten la creacion de redes, la cooperacién y las actividades de transferencia de
conocimientos entre EDIH, las PYME y las empresas de mediana capitalizacion, el sector publico y las
demas partes interesadas e iniciativas relevantes.

La red EDIH esta coordinada por el Acelerador de Transformacién Digital (DTA) que estd apoyando los
objetivos de la red a través de la gestion de la presencia web de la red, y el alojamiento de plataformas y
herramientas de software adecuadas, incluido el catdlogo en linea de EDIH.

Para acelerar la transformacion digital, la Red EDIH se centra en la creacién de capacidades y el
aprovechamiento de tecnologias de vanguardia en sectores clave en todos los Estados miembros de la
Union Europea.

El portal web de la red EDIH incluye herramientas para evaluar el rendimiento de la red EDIH, midiendo el
impacto que las EDIH tienen en la madurez digital de las organizaciones a las que apoyan. Con este fin, el
Centro Comun de Investigacién de la Comisidon Europea ha desarrollado una herramienta de evaluacién de
madurez digital que puede ser utilizada por todos los EDIH para medir el progreso de la madurez digital de
sus clientes.

Puede encontrar la lista completa de EDIH siguiendo el enlace.

European
Digital Innovation
Hubs Network



https://european-digital-innovation-hubs.ec.europa.eu/edih-catalogue
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